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e Schleifen
Eingaben
Arrays
Methoden
Objekte
Binarbaume

Aufgaben

* Basics

e Arrays

e Methoden
e Objekte

Automatisierte Prozesse

Ozobots steuern

e Programmierung von Ozobots
¢ Ozobots grafisch programmieren
* Ozobots blockbasiert programmieren

Kunstliche Intelligenz

* Ubersicht
e Material zu Sprachmodellen

Unterricht

¢ Informatik in der 10. Klasse
e Musterklausuren
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